
80 80 120 120

80 80 80 80 120 80 240

120 160 160 120 120 160 160 80

160 160 200 200 240 240 200 160

120 120 120 80 80 120

120 120 120 80 120

160 120 120

720 720 720 720 720 720 720 720

TIPO DE ASIGNATURAS CAMPOS DE FORMACIÓN
Asignaturas ins�tucionales (Incluye asignaturas de la ideología universitaria) Fundamentos teóricos
Asignaturas de formación general de la carrera Praxis profesional
Asignaturas de formación profesionalizante (Campo detallado) Epistemología y metodología de la inves�gación
Asignaturas de I�nerarios de formación complementaria Integración de saberes, contextos y cultura

Comunicación y lenguaje

TOTAL HORAS

5760
TOTAL CRÉDITOS

120 

80

Prác�cas Preprofesionales II

40 120 120

Expresión y Representación 
del Diseño Gráfico

Dibujo Técnico Dibujo aplicado
Prác�cas de servicio 

comunitario II
Prác�cas Preprofesionales I

Prác�cas de servicio 
comunitario I

Contextos e 
Interculturalidad

Taller de Diseño Estratégico

Lógica  en el Diseño Gráfico
Fotogra�a aplicada al 

Diseño Gráfico

Producción de nuevos 
medios

Fundamentos del Diseño 
Gráfico

Elementos del Diseño 
Gráfico

Composición del Mensaje 
Gráfico

Taller de Diseño para 
información

Taller de Diseño de 
Iden�dad Gráfica

Integración curricular de 
Diseño Gráfico

Semió�ca y semiología
Codificación visual y 

comunicación
Metodología Proyectual, 
discurso y nuevos medios

Seminario de inves�gación 
para Diseño Gráfico

Taller de Diseño para 
Nuevos Medios

Marke�ng de experiencias Comunicación estratégica

Emprendimientos de Diseño

Currículo y portafolio 
profesional

Ges�ón y calidad del Diseño 
Gráfico

Redacción Académica para 
Diseño Gráfico

Comunicación Oral y Escrita
Fundamentos de la 

Inves�gación
Jesucristo y la persona de 

hoy

Análisis de costos y 
presupuestos

É�ca personal y 
socioambiental

Producción gráfica de 
Impresos

Producción gráfica digital

Historia del Diseño Gráfico
Edición de gráficos 

vectoriales y mapa de bits
Edición digital de medios 

impresos
Edición de publicaciones 

digitales

Animación 2D

Edición de medios 
audiovisuales

Modelado y animación 3D

Edición de interfaces y 
contenidos Web

Tecnologías de la 
Información y C, (TIC)

UNIDAD BÁSICA

Nivel 01  Nivel 02  Nivel 03  Nivel 04  Nivel 05  Nivel 06  Nivel 07  Nivel 08

UNIDAD PROFESIONAL

UNIDAD DE 
INTEGRACIÓN 
CURRICULAR

Facultad de Arquitectura, Diseño y Artes Visuales
Licenciatura en Diseño Gráfico

Pre requisito

Co requisito

Requisito de unidad

Malla Q178


